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Themen

1. Ebenen von Digitalitat
2. EU-Framework ,Digital competencies”

3. Bewertung
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Grundthese (beunruhigend):
Es gibt keine digitalen Kompetenzen !

Aber (beruhigend):
Es gibt Kompetenzen im Kontext von Digitalitat
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Was ist Digitalitat ?

Nach Nicolas Negroponte (Buch: ,Being Digital®) meint
Digitalitat ,the quality of being digital”.

Es sind damit die Bedingungen gemeint, unter denen der
Mensch in einer digital gepragten Kultur lebt.

Andreé Schier versteht Digitalitat als diskursive Vernetzung von
analogen und digitalen ldentitaten.

Digitalitat steht demnach flr ein neues Verstandnis in der
Beziehung von realem und virtuellem Handeln und Raumen.

Beide Spharen sind nicht mehr voneinander getrennt, sondern
eng miteinander vernetzt.
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Ebenen von Digitalitat

1. Arbeits- und Produktionsebene:
Gestaltung und Steuerung von Workflows und Prozessen durch
digitale Tools und Algorithmen
,Mitarbeiter/Arbeit 4.0

2. Gesellschaftlich-kulturelle Ebene/ Konsum:
Gestaltung eines ,digital lifestyle” (,smart living“), der durch
permanente Vernetzungen digitaler und analoger Alltagsumwelten
gepragt ist (z.B. Mobilitat, Erndhrung, Wohnen, Gesundheit)
Konsum 4.0

3. Lern-und Kommunikationsebene:
Gestaltung von Prozessen, die virtuelles Lernen und Kommunizieren
ermdglichen und es mit der analogen Umwelt in Verbindung setzen.
Lernen/ Kommunikation 4.0
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Beispiel

I u O
Lernen/ Kommunikation:

1.0: Die Schriftrolle als Kommunikations- und Speichermedium I6st
mundliche Uberlieferung (Echtzeitlernen) ab

2.0: In Masse produzierte Lernmedien ermoglichen das institutionelle
Schulwesen (Buchdruck// one to many// geschlossene Lernwelt)

3.0: Das Internet sorgt fur die schnelle Vernetzung von Lernumgebungen
(many to many// offene Lernumgebungen)

4.0: Cyber-physische Systeme treten in Lern- und
Kommunikationsumgebungen ein (Artifizielle Intelligenz, Learning
Analytics, Mixed Reality)
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Digitalitat: 3D-Druck von Wohnhausern

10.000 Euro
Haus,
Bauzeit 24
Stunden
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Digitalitat: Kochen mit der Multimediaesse

Multimedia-Esse, Siemens 2006
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Digitalitat: Papstwahl 2005 und 2013

Das Sich-Vernetzen-Kénnen ist die
Schllsselkompetenz des 21.
Jahrhunderts
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Digitalitat: Mixed Reality

holoportation: virtual 3D teleportation in real-time (Microsoft Research)

o) 0:45/ 446

https://www.youtube.com/watch?v=7d590
ocfaMO&feature=youtu.be

Holografisches Lernen
3-D-Learning
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https://www.youtube.com/watch?v=7d59O6cfaM0&feature=youtu.be

Kompetenzen in digital-analogen Umwelten
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EU-Kommission DIGCOMP 2.1 (2017)

The digitale framework for citizens — the competencies
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Bereich 1: Information und Datensouveranitat

Information and data literacy

Browsing, searching and filtering data, information @
and digital content 2"

Evaluating data, information and
v
digital content ésj

Managing data, information and digital content {)1’
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Bereich 2: Kommunikation und Zusammenarbeit

_

2N =l

Communication and collaboration

Interacting through digital technologies

Sharing through digital technologies

Engaging in citizenship through digital technologies

Collaborating through digital technologies

Netiquette

Managing digital identity
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Bereich 3: Gestaltung digitaler Inhalte

Digital content creation

Developing digital content

| @

Integrating and re-elaboraring digital content =—

Copyright and licenses

Programming %%7%
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Bereich 4: Sicherheit und Schutz

Protecting devices

Protecting personal data and privacy

Protecting health and well-being

Protecting the environment
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Bereich 5: Problemldsung

Problem solving

Solving technical problems a
Identifying needs and technological responses 90
Creatively using digital technologies *

Identifying digital competence gaps
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"proficiency levels" / Kompetenzstufen

APETENCE FRAMEWORK FOR CITIZENS
Foundation Intermediate Advanced Highly-specialised
Level 7 Level 8

Level 3

WELL-DEFINED AND DIFFERENT TASKS RESOLVE COMPLEX PROBLEMS

| SIMPLE TASKS ROUTINE TASKS, AND
 swncnsns SR S
el INTESRATE TO CONTRIBUTE TO
THE PROFESSIONAL PRACTICE

ponivom ] AND T0 GUIGE OTHERS
UNDERSTANDING

A
RESOLVE COMPLEX
SIMPLE TASKS TASKS, ANO WELL-DEFINED & MOST APPROPRIATE TASKS PROBLEMS WITH MANY
NON-ROUTINE PROBLEMS INTERACTING FACTORS
Al INOMY AND ABLE TO ADAPT
vl‘l’TTs GUIDANCE INDEPENDENT AND TO OTHERS IN & PROPOSE NEW IDEAS AND
ACCORDING TO MY NETDS COMPLEX CONTEXT PROCESSES YO THE FIELD

WHERE NEEDED

nossons e ) O
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Bewertung

1. Der EU-Referenzrahmen fir ,,digitale
Kompetenzen® ist ein umfassender
systematischer Katalog fur ,gelebte Digitalitat”
(ohne die Vernetzung mit der analogen Welt

explizit zu thematiseren)

2. Der Referenzrahmen ist in der
deutschsprachigen Weiterbildungslandschaft
weitestgehend unbekannt (und demnach nicht

handlungsleitend).
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Bewertung

3. Auch auf der nationalen politischen Ebene ist
der Referenzrahmen bislang nicht prasent. Im
Entwurf des Digitalpaktes der Bundesregierung
findet lediglich implizit Nachhall.
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Bewertung

4. Fur die Weiterbildungsdatenbanken kdnnte
die Orientierung am EU-Referenzrahmen fur
digitale Kompetenzen eine maogliche
Systematisierungsoption sein.

DISKUSSION |
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Epilog und Zukunft: Echte digitale Kompetenz - Alpha Go

Wie gehen wir mit ,echten digitalen Kompetenzen® um, also mit
Fahigkeiten, die Atrtifizielle Intelligenzen mitbringen und die sie sich selbst
aneignen konnen?

,Mastering the game ,,Go“ without human knowledge*
(Google/Deepmind/ AlphaGoZero)
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