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Architektur von INVI

Vernetzung von
Weiterbildungsplattformen

Metavorhaben

Plattformbezogene
Innovationen

Erkenntnisse zur Gestaltung
eines sicheren innovativen,
digitalen Weiterbildungsraums
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Kontakt: invite@bibb.de
Weitere Informationen: BIBB / Innovationswettbewerb INVITE

Pitch-Videos der
INVITE-Projekte:
https://bit.ly/3p1Pjlo

Vielen Dank fur
lhre Aufmerksamkeit!
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