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Innovationswettbewerb INVITE (Digitale Plattform berufliche 

Weiterbildung)

Dr. Claudia Zaviska, BIBB 

IWWB-Workshop „INVITE-Projekte mit Weiterbildungsdatenbanken“, 31.03.2022



Vernetzung von 

Weiterbildungsplattformen

Plattformbezogene 

Innovationen

KI-unterstützte

Lehr-/Lernangebote

Erkenntnisse zur Gestaltung 

eines sicheren innovativen, 

digitalen Weiterbildungsraums

34 Forschungs- und Entwicklungsprojekte 

Metavorhaben

INVITE-

Beirat

Alle EF EF 1 EF 1+2 EF 1+3 EF 2 EF 2+3 EF 3

11 - 4 1 4 7 7

Architektur von INVITE

Projektanzahl: 35 (inkl. Metavorhaben),182 Zuwendungsempfänger

Projektlaufzeit: 03/09 2021- 02/09 2024 (36 Monate F&E-Projekte, 42 

Monate Metavorhaben)



Beteiligte Projektakteure

Verbände

Kammern

Forschungs-
einrichtungen

Stiftungen, 

Vereine

Plattform-
betreiber

Hochschulen/ 
Universitäten

WB-
Anbieter

Startups

Assoziierte 

Praxis-/ 

Erprobungs-

partner

Projekt-

interne 

Beiräte

Bildungs-

politische 

Stakeholder 

(Länderebene)

Regionale 

Multiplikatoren 

(Netzwerke 

etc.)

Unternehmen
/KMU



Branchen und Zielgruppen

Handwerk
2

Pflege/ 
Gesundheit 

4

Automobil-
branche 

1

Logistik 
1

Sozial-
wesen 

1Kunststoff
-branche 

2

Branchen-
übergreifend 

19

Energietechnik

1
u.a. Fach- und 

Führungskräfte, 

Weiterbildungs-

personal, 

nicht formal 

Qualifizierte, 

Quereinsteigende 

Öffentlicher 

Personen-

nahverkehr

1

Weiter-
bildungs-
personal

1

Einzelhandel
1



Technologische Schwerpunkte

KI-basierte, 

adaptive 

Qualifizierungs-

und Lernpfade 

Matching und 

Suche – Text-, 

Bild-, Video-, 

Sentiment- oder 

NLP-basiert

Plattform-

integration bzw. 

-interoperabilität

Identitäten, 

Profile und 

Zertifikate, 

Blockchain

Verbesserung 

bekannter 

LMS (wie 

ILIAS oder 

Moodle)

Lernen an 

der 

Maschine 

(u. a. auch 

VR/AR) Serious

Games

Einbindung 

externer 

Daten-

quellen

Mobiles 

Lernen

* Projekte bearbeiten meist 

mehrere der technologischen 

Schwerpunkte in 

unterschiedlichen 

Konstellationen



(Grundlagen-) 

Forschungsorientierung  
(n=7)

Theorie-Praxis-Verzahnung
(n=11)

Praxisbezug/ 

Anwendungsorientierung
(n=16)

Agiles, iteratives Projektdesign 

Integrierte Evaluation (summativ/formativ) 

Prototyp-/Produkt-

entwicklung

Wirkungs-/ 

Akzeptanzanalysen

Anknüpfung an 

europäischen 

Bildungsraum (ESCO, 

EUROPASS etc.) 

Inter- und 

fachdisziplinäre 

Forschung



IWWB-Plus

EXPAND+ER 
WB³

WISY@KI

Vernetzung von Plattformen, 

branchen-übergreifende 

Ausrichtung und  

Nutzerorientierung, 

landesweite/ regionale  

Breitenwirkung, 

Open Source Ansätze/ 

technische Interoperabilität 

(bspw. über CLM), 

Potenzial zur Setzung von 

Standards in der INVITE-

Community und große 

Breitenwirkung in die Praxis

Ein starkes Trio



Vielen Dank für 

Ihre Aufmerksamkeit!

Pitch-Videos der 

INVITE-Projekte: 

https://bit.ly/3p1Pj1o

Kontakt: invite@bibb.de

Weitere Informationen:  BIBB / Innovationswettbewerb INVITE

https://bit.ly/3p1Pj1o
mailto:invite@bibb.de
https://www.bibb.de/de/120851.php

